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pefiniendo un nuevo paradigma en La enseianza (aprendizaje) de ldlomas extranjeros

ANTECEDENTES

Este aivo 2011 se ha celebrado el centenario de la puesta en warcha de la primera Escuela
Oficial de tdiomas en Espaina, que abrib sus puertas en Madrid en 1911, Yy que en aquel
entonces rectbis el nombre de Escuela Central de tdiomas ().

En estos cien airos mucho ha cambiado el panorama en las Escuelas Oficiales de tdiomas
(EE.0O.11.): hemos pasado de wna escuela, en la que se enseiraban tres tdiomas, a una red con
mas de 200 centros (entre Escuelas y Extensiones) que abarea todo el territorio nactonal, ew Los
que se enseiran 23 Loiomas Yy ew los que se atienden a mds de 200.000 estudiantes (2).

Los cambios, de hecho, se haw acelerado estos ultimos ainos con un nuevo Plan de Estudios,
adaptado al Marco Comun Buropeo de Referencia para las Lenguas, Y un nuevo sistema de
evaluacion (s). Asi, las EE.OO.I. se han constituido en el referente de calidad para todo Lo
relativo a la enseivanza de Ldiomas extranjeros en Espaina, con wuna aceptaciém por parte oe
nuestra soctedad gue no tiene equivalencia en ningin otro pats de nuestro entorno.

Pero las EE.00. (1. también tienen asignaturas pendientes, de las cuales este proyecto pretende
tneldir en dos: el awmento de La autonomia de Los estudiantes en los procesos de aprendizaje y
la incorporacién de las Teenologias de la nformacién Yy la Comunicacién (T1Cs) en los
Mmilsmos.
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(1) Reportaje en nforme Semanal sobre el
centenario de las EE.OO.I. en Espaina
http://www.rtve.es/alacarta/videos/
informe-semanal/informe-semanal-odon-
lenguas/10#6202/

(2) sitio web de las EE.0O.I1 en la ved http://
www.eeootinet.com/n eeootinet/

(2) Marco Comin Buropeo de Referencia de
las Lenguas http://goo.gl/HnpOF
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PROPUESTA PE VALOR

EL proyecto pretende definir un nuevo paradigma en la enseranza-aprendizaje de idiomas
extranjeros que se sustente sobre los siguientes principios:

-un wmodelo gue gire en torno al estwdiante, como protagonista activo en su proceso de
aprendizaje, que prime las capacidades comunicativas

- un wmodelo en el que el profesor deje de ser protagonista, donde deje de primar La enseiranza y
donde se limite La Lmportancia que se presta a procesos de memorizaclon oe nuevos contentdos

Se trata de que los estudiantes puedan adguirir las hervamientas, actitwoes Yy destrezas
necesarias para el aprendizaje de wn tdioma extranjero mds alld de los seis aitos previstos en el
Plan de Estudios de las EE.0O. 1. Para ello, el papel del profesor debe cambiar, pasando de ser un
docente a ser un facilitador en esos procesos de adquisicisn.

Para conseguirlo, se hard wun uso intensivo de recursos Yy herramientas telemdticas (redes
sociales, blogs, multimedia), que fomenten la autonomin del estudiante y el trabajo
colaborativo, que les permitan crear su propia red ole aprewdizaje personal Yy que estimulen el
aprendizaje en cualouier momento Yy en cualquier lugar.

Asbmismo, se hard uso de un wmodelo de aprendizaje basado en proyectos, para que los procesos
de aprendizaje tengan siempre como comsecuencia unos resultados tangibles, objetivables,
medibles wmas alld de los sistemas de evaluacidon formales ya establecidos en las EE.0O.U. -
unos resultados quizds menos académicos, pero més vinculados a las auténticas wecesidades
comunicativas de los estudiantes en la vida rveal.

En definitiva, un wodelo de aprendizaje para estudiantes del siglo XXI, con wecesidades
comunicativas propias de una sociedad avanzada, para Lo que se hard wuso de herramientas
basadas en las tecnologins actualmente disponibles (tanto hardware como software o redes),
fhcilmente replicable y escalable.
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POR QUE

Ewn los tltimos 25 aivos La sociedad espairola se ha embarcado en wn proceso de apertura al
exterior que tuvo como pistoletazo de salida wuestro ingreso en La entonces Comunidao
Bconbdmica Buropea. A partir de ahi se geners una dindwica de movilidad de personas, bienes Yy
servicios por todo el tervitorio de Lla actual unién Buropea gue vino a confluir con Los procesos de
globalizacion a wivel mundial de los que hoy disfrutamos/padecemos (Ya que tiemen sus
aspectos posf,ti,\/os Y negativos).

Esa wmovilidad de las personas se ve potenciada en los aios mds recientes con La mejora (en
Espaira) de las infraestructuras de transporte (sobre tooo aeropuertos) Yy con la aparicion de las
compainias aéreas de bajo coste (Low cost), que ponen al aleance de todos cualquier destino en La
UnLdn Buropea.

En ese contexto se producen oportunidades de negocio (para las empresas), profesionales (para
los trabajadores) Y académicas (para los estudiantes) que demandawn, cada vez wmds, un
conocimiento de uno o dos tdiomas extranjeros (aparte del propio) para desenvolverse con soltura
en el wmarco ewropeo e tnternacional. Se trata de wuna wnecesidao comunicativa, gque permita
viajar, participar en reuniones, interactuar cowm agentes locales, integrarse en la vida Y
costumbres Locales...

Simultdneamente, la penetracion en Espaina de Las redes soclales (Facebook, Tuentl o Twitter)
Yy otras hervamientas de comunicacién basadas en web ha aleanzado ya unos niveles que
permite su uso en entornos académicos sin gue esto suponga ninguna dificultad ainadida para
nuestros estudiantes.

Lo mismo podriamos decir del uso de dispositivos con conexion tnaldmbrica (WLIFL) a tnternet
(smartphones, tabletas, netbooks Yy ordenadores portitiles) o de las propias infraestructuras oe
acceso a internet de Las gue se van dotando nuestras EE.OO. L.

La confluencia de todos estos factores determina que éste es el momento adecuado para poner en
marcha un proyecto de estas caracteristicas, con una cierta garantia de éxito.



RUE

EL proyecto pretende definir un nuevo paradigma en la enseiranza-aprendizaje de idiomas
extranjeros que gire em tormo al estudiante como protagonista activo en sw proceso de
aprewdizaje, donde aleJ'e de primar la enseiranza como transmision de conocimientos.

Se trata de que los estwdiantes puedan adquirir las herramientas, actitudes Yy destrezas
necesarias para el aprendizaje de un Ldioma e)ctram:jero en cualguier momento Yy en cualguier
lugar.

Para conseguirlo, se harf un uso intensivo de recursos Yy herramientas telemdticas (redes
sociales, blogs, wultimedia), que fomenten Lla autonomin del estudiante y el trabajo
colaborativo, creando su propia red de aprewdizuje personal.

Asimismo, se hard uso de un modelo de aprendizaje basado en proyectos, para gue Llos procesos
de aprendizaje tengan siempre como consecuencia wunos resultados tangibles, objetivables,
medibles mas alld de los sistemas de evaluacién formales ya establecidos en las EE.00. .

En definitiva, un wodelo de aprendizaje para estudiantes del siglo XXI, con wnecesidades
comunicativas propias de una soctedad avanzada, para Lo que se hard uso de herramientas
basadas en las teewologias actualmente disponibles (tanto hardware como software o redes),
fécilmente replicable Yy escalable.

Para el éxito del proyecto es wecesaria, Logicamente, la implicacion de los profesores que se
quieran unir a él, asi como la participacion activa de sus estudiantes. Ambos colectivos se
beneficiarian del mismo: los estudiantes porgque se estarian dotando de las herramientas
necesarias para un wmejor aprendizaje del idioma extranjero, Yy Llos profesores porque estarian
participando en un proceso de transformacion del papel de La figura del docente (de transmisor
de conocimientos a facilitador de Los procesos de aprendizaje).

Actualmente se dispone Ya de todas las hervamientas teenolégicas necesarias para la puesta en
wmarcha del proyecto, desde conectividad (redes WiFL en las EE.00.11.) hasta dispositivos
mbviles (smartphownes, tabletas, netbooks w ordenadores portatiles), pasando por redes sociales o
herramientas multimedia facilimente accesibles (wormalmente de uso gratuito).
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resultados:

- desarvollo de capacidades para el
aprendizaje autbnomo

- aprendizaje deslocalizado (en
cualgquier momento Yy Lugar)

- pro;ectos realizados por Los
estudiantes




cCOMO

Para la puesta en prictica del proyecto la mayoria de nuestras EE.00.11. ya cuentan con las
infraestructuras teenoligicas wecesarias: en la wia, por ejemplo, en cada aula hay (como
equipamiento fijo) un ordenador portétil conectado a un canén de video Yy una pantalla de
'PYDgCGOLDV\I.

Adicionalmente, hay una red WiFL que cubre todo el centro, gue se puede poner a disposicion de
los estudiantes para que éstos puedan traer sus propios dispositivos moéviles (smartphones,
tabletas, wetbooks w ordenadores portdtiles) a clase -de acuerdo con la filosofia del BYOT
(Bring Your own Techwol,ogg) que se estd popularizando en los EE.UU. (que no apuesta por
dotar a los estudiantes de hardware, stno de conectividad en Las auwlas).

Ademdés, La escuela también estd dotada de otros equipamientos que Yya podemos considerar
como bésicos: sala de ordenadores, chwmara de fotos digital, chwmara de video...

Consiguientemente, La tnversibn gue el centro tiene gque hacer para La puesta en marcha oel
proyecto es minima, por no decir nula -mds alld de revisar el ancho de banda disponible en
nuestra red WLFL, que podria ser recomendable ampliar. En este sentido cabria buscar la
colaboracion de wuestro actual proveedor de acceso a internet o aprovechar la ocasion para
tantear a proveedores alternativos.

Si bien el proyecto, por su propia conceptualizaciom, choca com el wodelo tradicional de
enseiranza basado en el Libro de texto, se entiende que las editoriales -como desarvolladores de
contenidos- podrian jugar wn papel relevante en la creacion de comtenidos diddcticos
adaptados/adaptables a su uso e red 0 a su consuwmo desde dispositivos méviles.

EL proyecto se pondrd en wmarcha con el comienzo del curso escolar 2011-12, para lo que a Lo
Largo de este mes de septiembre realizaré una programacién diddctica gue permita articular Los
contentdos curriculares recogidos em La norma en torno a siete grandes dreas temdticas, gue
constituirdn La base de Los proyectos en los que los estudiantes (tndividualmente o en grupos)
trabajardn, wno por mes. Al final de cada mes los estudiantes deberdn entregar un resultado
tangible de sw trabajo, preferentemente en formato electronico (a través de la red social que
usemos para el desarvrollo del Progecto) Y presentarlo al com:juwto de la clase.



La presentaciom oral del resultado de los proyectos realizados constituird wun elemento
fundamental y diferenciador del proyecto, por tanto incide directamente en las capacidades
comunicativo-sociales de Los estudiantes, muy valoradas ewn los entornos Laborales de los paises
anglosajones.

La red social seleccionada para el desarrollo del proyecto servird wo solo como entorno de
interacciom entre los estudiantes Yy con el profesor, sino también para el seguimiento del
progreso de los estudiantes en sus proyectos Yy para que el profesor (en su papel de facilitador)
proporcione a los estudiantes materiales Yy recursos relevantes para el trabajo a desarvollar en
cada una de las dreas temdticas.

La red social seleccionada serd gratuita, de facil acceso desde cualguier ordenador con acceso a
internet Yy deberd contar con apps para smartphones (al menos iPhone Yy Android) Y tabletas (al
wmenos iPad Yy Android).

€l desarvollo de wna clase (bloque horarto de 100 minutos) dentro del proyecto tendra poco que
ver con los usos habituales hasta la fecha: La clase pasa a considerarse como wun espacio-tiempo
para el trabajo en el proyecto a desarvollar cada wes. Parte de ese trabajo puede ser individual,
otra parte puede ser en grupo. EL profesor, los demds estudiantes, el Libro de texto, Los dispositivos
mobviles... todo Lo que rodea al estudiante en el aula pasa a ser parte de sw red personal ole
aprendizaje (recursos Yy herramientas que le ayudan a adquirir el idioma extranjero).

Ewn ese contexto, el profesor se convierte en un facilitador del proceso de aprendizaje, Y para eso
propondri un menit de actividades a Lo Largo de la clase del que Los estudiantes podrin elegir
Libremente. Esa oferta de actividades en ningun caso sert exhaustiva, es decir, no abarcardwn Los
100 wminutos de la clase, para que los estudiantes puedan continuar trabajawdo en Sus
proyectos -lo gque estimulard el aprendizaje auténomo y el trabajo colaborativo (dos destrezas
que se consideran esenciales en La sociedad del siglo XX1).



CUANTO

Por su diseiro, el proyecto es féhcilmente reproducible Y escalable: se puede empezar como
experiencia piloto con un grupo de estudiantes para luego extenderlo a todos Los estudiantes el
mismo nivel, a todos Los del mismo tdioma, a todos los de La misma E.O.L. ... Yy a los de otras
EE.OO.II.

Bs mds, al hacer un uso fundamental de Las redes sociales, el proyecto se beneficia de la Ley de
Metcalfe, que dice que el valor de una red de comunicaciones awmenta proporcionalmente al
cuadrado del nimero de usuarios del sistema (4). Cuantos wmdés estudiantes Yy profesores
participen en el proyectos, hactendo wso de Lla meisma red soctal, més tnteresante resultard éste
para todos.

pado que el proyecto hace uso, fundamentalmente, de recursos Yy herramientas telewmdticas
(redes sociales, blogs, multimedia) en su mayor parte gratuitas y a que la mayoria de las
EE.0O.Il. ya cuentan con las infraestructuras teenologicas wecesarias, la financiacion del
mismo no deberia ser wn problema en ningun caso. EL tnico gasto “extra” a ser tenido en
cuenta es el del aumento del ancho de banda disponible para que los estudiantes pueden hacer
uso en clase de sus dispositivos de acceso a internet.

A La hora de medir el éxtto del proyecto podriamos establecer tres criterios:

-uno numérico absoluto: niumero de estudiantes y profesores que deciden incorporarse al
mismo

- otro numérico relativo: nitmero de estudiantes Y profesores gque contintan en el proyecto a la
finalizacion del curso escolar (tasa de abandono)

- un tercero académico: incidencia de la participacion en el proyecto en los resultados de los
exdmenes de junio, para saber si wmejoran/empeoran los resultados o st wo tieme efectos
perceptibles en las mismas

(4) Ley de Metealfe http://es.wikipedia.org/
w'ule'r,/l,eg de Metcalfe
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PROPIEDAD INTELECTUAL

EL proyecto se hace Pabuw bajo una Licencia de Creatlve Commons Reconoctmlento-
NoCowmercial-SinoObraberivada 3.0 unported.

CATEGORIA

Aprewoler a aprewder.

ETIRUETAS

PBL, aprendizaje basado en proyectos, project-based learning, VLE, entorno virtual de
aprendizaje, virtual learning environment, PUN, red personal de aprendizaje, personal
learning wnetwork, redes socitales, social wnetworks, multimedia, blog, aprcwdizajc auténomo,
aprendizaje deslocalizado, dispositivos wméviles, enseivanza centrada en el alumno, student-
centered education, docente-facilitador.

ARCHIVOS COMPLEMENTARIOS

Presentacton electrontea del Pproyecto en http://g00.9L/fO9IDh
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